
Contenuti multimediali realistici, come foto, video o file audio, che sono stati manipolati o creati da zero con l’aiuto
dell’intelligenza artificiale. Lo scopo è quello di rappresentare persone, luoghi o eventi come se fossero reali,
benché contraffatti o del tutto inventati.

Deepfake

https://www.ebas.ch/it/glossary/deepfake/
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https://www.ebankingmasicuro.ch/
https://www.hslu.ch/informatik
https://www.hslu.ch/informatik
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